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Lekcja 41 5:
Flaga Polski

Lekcja dotyczaca jednego z symboli narodowych - flagi. Uczniowie dowiedzg sie
kiedy obchodzimy Dzien Flagi, w jakich sytuacjach oraz miejscach wywiesza sie
flage, jakie znaczenie maja kolory, ktdre sie na niej znajduja.

Cele lekciji:

Uczen powinien:
opowiedzie¢ jak wyglada flaga Polski,
wiedzie¢ kiedy obchodzony jest dzien flagi,
wskazac sytuacije, w ktérych wywiesza sie flage
naszego kraju,
zaprojektowac wtasng flage,
stworzy¢ prostg animacje w programie Scratch.

Materlaiy pomocnicze:
film o polskich symbolach narodowych dla naj-
miodszych,
infografika z flagami,
kartki papieru,
kredki,
wydrukowana flaga Polski,
komputer,
znaczenie koloréw - Zatacznik nr 1

Pojecia kluczowe:
— flaga — barwy narodowe — Scratch — duszek
— scena — wspotrzedne — pisak

Czas realizaciji: 90 min.
Metody pracy:

dyskusja,
pokaz,

praca z komputerem,
prezentacja.

Tresci programowe:

Podstawa programowa przedmiotu historia.

Il. Najwazniejsze elementy polskiego dziedzictwa kulturo-

wego. Uczen:
1) zna symbole narodowe (barwy, godto, hymn panstwo-
wy), najwazniejsze Swieta narodowe i panstwowe, potrafi
wyttumaczy¢ ich znaczenie;

Podstawa programowa przedmiotu informatyka.
Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzy-
staniem komputera i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:
1) Projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku pro-
gramowania:
a) pomysty historyjek i rozwigzania probleméw, w tym
proste algorytmy z wykorzystaniem polecen sekwencyj-
nych, warunkowych i iteracyjnych oraz zdarzen,
b) prosty program sterujgcy robotem lub innym obiek-
tem na ekranie komputera;
2) Testuje na komputerze swoje programy pod wzgle-
dem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami i ewentualnie je
poprawia, objasnia przebieg dziatania programaéw.
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Wprowadzenie w tematyke i integracja grupy

Zajecia zaczynajg sie od przeprowadzenia czesci dyskusyjnej, gdzie nauczyciel ma okazje sprawdzi¢ wiedzg
dzieci na temat polskiej flagi, zadajgc uczniom nastepujgce pytania:

Czym jest flaga?

Czy wiecie jak wyglada flaga Polski?

Z jakich kolorow sktada sie nasza flaga?

Czy ktos jest moze narysowac na tablicy flage Polski?

W jakich sytuacjach wywiesza sie flage Polski?

Czy wywieszaliscie kiedys flage?

Czy widzieliscie kiedys w naszej szkole flage Polski? W jakich sytuacjach mozna jg zobaczy¢ w nasze;
placowce?

Czy wiecie kiedys obchodzimy w Polsce Dzien Flagi?

Czy uwazacie, ze wywieszanie flagi jest wazne”? (warto poprosi¢ ucznidw o uzasadnienie)

Na koniec czesci wprowadzajgcej nauczyciel wyswietla na projektorze kroétki film dotyczacy flagi: hitps://www.
youtube.com/watch?v=FJ83BRgFPBA

Czes¢ zasadnicza

Galeria flag

Nauczyciel wyswietla na projektorze nastepujaca grafike: https://openclipart.org/download/286828/countries_
flags.svg i wehodzi w interakcje z uczniami poprzez zadanie pytan:

Czy dostrzegacie tutaj Polska flage? Gdzie?

Czy ktos z was kojarzy inng flage i wie, do jakiego kraju nalezy?

Czy uwazacie, ze flagi sg zaprojektowane w prosty sposdb czy skomplikowany?

Jak myslicie dlaczego flagi sg zaprojektowane tak prosto? (warto zwrdci¢ uwage na to, ze nie sg to piekne
malowidta, tylko proste ksztatty najczesciej geometryczne)

Jakie kolory najczesciej powtarzajg sie wsrdd flag roznych krajow?

Grafika zostaje caty czas wyswietlana na ekranie, natomiast nauczyciel rozdaje kazdemu dziecku potowe kartki
papieru A4, ttumaczac ze jest to ich wiasne ptétno. Uczniowie projektuja swoje flagi, pamietajgc o tym, zeby
ich projekt byt nieskomplikowany i tatwy do odtworzenia. Dodatkowo kazdy uczen dostaje Scigge ze znacze-
niem kolorow (karta pracy Znaczenie koloréw - Zatacznik nr 1), dzieki czemu tworzona flaga moze byc¢ jeszcze
bardziej spersonalizowana i przemyslana.

Po zakonczeniu dzieci tworzg wraz z nauczycielem galerie swoich prac, umieszczajgc w srodku wydrukowang
na kartce A4 flage Polski.

Praca w programie Scratch

Kolejne zadanie dla uczniéw to stworzenie flagi naszego panstwa w programie Scratch.

Etapy pracy:
1. Dzieci zaczynajg od stworzenia duszka, ktéry bedzie rysowat flage, duszkiem moze by¢ np. czarny kwa-
drat - pisak
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2. Dzieci zaczynajg od stworzenia duszka, ktory bedzie rysowat flage, duszkiem moze by¢ np. czarny kwa-
drat - pisak.

kiedy kliknigto

idi do x EED) v €D

3. Uczniowie ustawiajg kolor pisaka i dodajg bloczek «Wyczys$ey, dzieki temu po kazdorazowym kliknieciu
na zielong flage, scena zawsze bedzie pusta. Poniewaz program po uruchomieniu ma zostawic slad trasy,
jakg podaza duszek, mozna poprosi¢ dzieci, aby wybrali bloczek, ktdry to umozliwi.

kiedy kliknigto
idZ do x ¥

ustaw kolor pisaka na

ustaw rozmiar pisaka na @

4. Uczniowie przystepuja do rysowania prostokata, przesuwajac pisak o 300, od pozycji poczgtkowej X, na-
stepnie 0 -200 na wspotrzednej y. Dalej: x 0 -300, a 'y 0 200. Aby ruchy duszka byty ptynne, miedzy klocki
ruchu mogg doda¢ opdznienie rowne 1s.

czekaj € s
zmied x o €LY
czekaj € s
zmied y o D
czekaj € s
zmied x o &I
czekaj € s
zmied y o €
czekaj € s

5. Po narysowaniu prostokata, uczniowie ustawiajg pedzel w migjscu, w ktorym mozna podzieli¢ prostokat na
dwie czesci i zmieniajg potozenie x o 300.

idi do x €ED v B

zmiefi x 0
podnief pisak
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6. Nastepnie rysujg czerwony prostokat, ktory bedzie drugim duszkiem w programie. Przeksztatcajg go w
rysunek wektorowy i dopasowujg do odpowiedniego rozmiaru.
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7. Poprzez dodanie howego tta uczniowie spowodujg natozenie czerwonego prostokata na narysowanym
konturze flagi. W tym celu klikajg scene, nastepnie zaktadke «Tto» i duplikujg «tto1».

Skrypty Tta Dawieki
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8. Po uruchomieniu zielonegj flagi czerwony prostokat ma by¢ niewidoczny, dlatego nalezy go ukry¢, dodajac
do drugiego duszka bloczek «Ukryj».
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9. Na koniec uczniowie piszg skrypt powodujgcy pojawienie sie czerwonego prostokata, kiedy tto zmieni sie
na «tto2».

kiedy th zmieni sig na tio2
pokai

10. Zapisujg projekt na swoim Scratchowym koncie.
Link do programu: https://scratch.mit.edu/projects/204774784/

Podsumowanie i ewaluacija

Jako podsumowanie zaje¢ kazdy z ucznidw prezentuje kolegom z klasy flage Polski w Scratchu i swojg flage z
galerii, tumaczgc dlaczego wiasnie wybrat takie kolory i co kazdy z nich oznacza.
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Zatacznik 1

ZNACZENIE KOLOROW

Czerwony

- energetyczny
- efektowny

- agresywny

Zotty

- radosny

- przyjacielski
- pozytywny

Niebieski
- godny zaufania
- bezpieczny
- prawdomoéwny

Pomaranczowy
- odswiezajacy

- relaksujacy

- uspokajajacy
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Biaty

- sterylny
- prosty

- czysty

Czarny

- tajemniczy

- pewny siebie
- kompetentny

Zielony

- odswiezajacy
- relaksujacy

- uspokajajacy

Fioletowy
- elegancki

- powazny

- tajemniczy




