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Lekcja 8:

Legenda o Lechu, Czechu

I Rusie

Lekcja, podczas ktdrej uczniowie poznaja legende o Czechu Lechu i Rusie,
utrwala znaczenie stowa "legenda" oraz zaprogramujag trase Ozobotéw, ktére

wcielg sie w bohateréw legendy.

Cele lekciji:
Uczenh powinien:
wyjasni¢ znaczenie stowa legenda,
wskazaé elementy rzeczywiste w legendzie,
narysowac komiks,
zaprogramowa¢ Ozobota sekwencjg koloréw.

Materiaty pomocnicze:
tekst legendy (nauczyciel korzysta z samodzielnie
wybranego tekstu legendy),
karta pracy z szablonem komiksu — Zatacznik nr 1,
kredki,
animacja do wyswietlenia "Legenda o Lechu,
Czechu i Rusie" —
https://www.bajkowyzakatek.eu/2010/11/polskie-le

gendy-o-lechu-czechu-i-rusie.html,

karty pracy z trasami robotéw — Zatacznik nr 2,
Ozoboty,

flamastry do programowania Ozobotéw.

Pojecia kluczowe:
— legenda — chronologia — komiks
—kierunki gtowne

Czas realizacji: 45-60 min.

Metody pracy:
-pogadanka,

-burza moézgéw,
‘mapa mysli,
-praktyczne dziatanie.

Tresci programowe:
Podstawa programowa przedmiotu historia.
Il. Najwazniejsze elementy polskiego dziedzictwa
kulturowego. Uczen:
1) zna symbole narodowe (barwy, godto, hymn panstwo-
2) wy), najwazniejsze swieta narodowe i panstwowe,
potrafi wyttumaczy¢ ich znaczenie;
3) zna legendy o poczatkach panstwa polskiego;
4) wigze najwazniejsze zabytki i symbole kultury polskiej
z whasciwymi regionami.
Ill. Refleksja nad historig jako nauka. Uczen:
1) odréznia historie od dziejow legendarnych.

Podstawa programowa przedmiotu informatyka.

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdw.
Uczen:
1) tworzy i porzadkuje w postaci sekwenc;ji (liniowo) lub
drzewa (nieliniowo) informacje, takie jak:

a) obrazki i teksty ilustrujace wybrane sytuacje,

b) obiekty z uwzglednieniem ich cech
charakterystycznych.

2) formutuje i zapisuje w postaci algorytméw polecenia
sktadajace sie na:

a) rozwigzanie problemoéw z zycia codziennego
i z réznych przedmiotéw, np. liczenie sredniej,
pisemne wykonanie dziatan arytmetycznych, takich
jak dodawanie i odejmowanie,

b) osiggniecie postawionego celu, w tym znalezienie
elementu w zbiorze nieuporzadkowanym lub
uporzgdkowanym, znalezienie elementu
najmniejszego i najwiekszego,

c) sterowanie robotem lub obiektem na ekranie.
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Wprowadzenie w tematyke i integracja grupy

Zanim uczniowie przystgpig do poznania legendy, nauczyciel przeprowadza burze mézgow, aby razem
z dzieémi dojs¢ do stworzenia poprawnej definicji legendy. Proces ten rozpoczyna wspdlnie tworzona
mapa mysli — nauczyciel pisze na tablicy stowo “legenda”, nastepnie zaprasza kazdego ucznia, aby
wyprowadzit od stowa gtéwnego strzatke i dopisat jedno stowo, ktdre kojarzy mu sie z legendami. Po
stworzeniu mapy mysli nauczyciel wspdlnie z klasg analizuje skojarzenia oraz prosi chetnych

o wyttumaczenie, czym ich zdaniem jest legenda.

Legenda — opowies¢ czesto dotyczaca zycia Swietych i bohaterow lub jakichs wydarzen historycznych,
nasycona motywami fantastyki i cudownosci.

Nauczyciel rozdaje uczniom tekst legendy o Lechu, Czechu i Rusie. Jest ona odczytana na gtos przez
dzieci.

Nauczyciel moze zapytac, czy jest ktos chetny do czytania, natomiast jezeli nie znajdzie sie ochotnik,
powinien wyznaczy¢ kogos$ sam. Dzieci czytajg po krotkim fragmencie tak, aby jak najwiecej oséb wzieto
udziat w tej aktywnosci.

Czesc¢ zasadnicza

Tworzymy komiks

Uczniowie dobierajg sie w 2-3 osobowe grupy. Nauczyciel rozdaje kazdej z grup karte pracy

, ha ktdrej znajduje sie szes¢ pustych pol. Zadaniem ucznidw jest stworzenie komiksu,
sktadajgcego sie z szesciu okienek (uczniowie moga pracowac z tekstem legendy). Po zakoriczeniu
pracy nastepuje prezentacja, podczas ktorej grupy dzielg sie na forum klasy swoimi komiksami.

Praca z Ozobotem

Nauczyciel rozdaje karty pracy z ukrytymi literami okreslajgcymi kierunki Swiata. Prosi
ucznidéw o przypomnienie kierunkéw gtéwnych i ich skrotéw. Nastepnie dzieci dobierajg do Lecha, Czecha i
Rusa litery symbolizujgce kierunki Swiata zgodnie z trescig legendy. Na poszczegdlinych kartach pracy
odczytujg ksztatt liter, wypetniajg kolorem czarnym i wstawiaja kody w taki sposéb, aby robot, poruszajac
sie po literce, przejechat cafg trase, przed zakretami zwalniat, a na koncu drogi zatrzymywat sie.

Podsumowanie i ewaluacja

W ramach podsumowania uczniowie prezentujg zakodowane litery i nawzajem sprawdzajg, czy uzyli
odpowiednich kodéw do narysowania trasy. W ramach zakonczenia nauczyciel wyswietla uczniom
animacje, ktéra jest krétka realizacja legendy oraz dodatkowym przypomnieniem, dzieki czemu tresé
zostanie lepiej utrwalona.

Animacja: https://www.bajkowyzakatek.eu/2010/11/polskie-legendy-o-lechu-czechu-i-rusie.html.
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Zatacznik 1

W formie obrazkow przedstaw Legende o Lechu, Czechu i Rusie.
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