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Lekcja 6:

Znam symbole narodowe
Polski! Godto i hymn

Zajecia na temat symboli narodowych, w szczegdlnosci godta i hymnu.

Cele w jezyku ucznia:
bede umiat(a) wymienic polskie barwy
narodowe,
bede umiat(a) wskazac i wymienic
najwazniejsze symbole narodowe,
bede umiat(a) poprawnie uktadaé skrypt
najkrétszej i najdtuzszej drogi na planszy
do kodowania prowadzgcej do godta.
wiem kiedy i w jakiej postawie nalezy
Spiewac hymn Polski.

Metody i formy pracy:
Metody: film pt. "Polak maty", pogadanka,
metoda zajec praktycznych, instrukcja,
plansza i mata do kodowania, klocki
ruchu, etykiety z symbolami.
Formy: praca indywidualna, zbiorowa.

Mtodzi patrioci -

Srodki dydaktyczne:
mata do kodowania,
godto,
odtwarzacz CD,
hymn Polski,
etykiety do planszy z wizerunkiem
godfa i hymnu.

Pojecia kluczowe:
— symbole narodowe — godto
— hymn Polski

Czas realizacji: 45 min.
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Czesé przygotowawcza - 15 minut

Uczniowie ogladaja kroétki film pt. "Polak Maty" na temat polskich symboli narodowych. Po jego
obejrzeniu wymieniajg najwazniejsze symbole narodowe.

Film: https://www.youtube.com/watch?v=xQk8p7XY23A.

Nastepnie nauczyciel prezentuje uczniom godto Polski, ktére bedzie gtdbwnym tematem zajeé. Prosi
ucznidéw o zdefiniowanie, czym wedtug nich jest godto, jakie ma barwy i dlaczego jest symbolem Polski.

Nastepnie uczniowie wyjasniajg pojecie hymnu narodowy i opowiadaja, w jakich okolicznosciach go
$piewamy. Po wtgczeniu podktadu muzycznego hymnu prosimy ucznidow o powstanie i jego
ods$piewanie, przypominajac o pozycji na bacznosc.

Czes¢ zasadnicza - 20 minut

Zabawa "zakodowana mucha". Gre z kodowaniem drogi muchy zaczynamy od roztozenia maty do ko-
dowania i umiejscowienia na macie wizerunku muchy (etykieta muchy dostepna jest w Zataczniku nr 1).
Na poczatku dzieci sledza wzrokiem droge muchy, ktéra porusza sie zgodnie z instrukcja nauczyciela np.

"mucha idzie w gére", "mucha idzie w dét", "mucha idzie w prawo", "mucha idzie w lewo", "mucha
wyszia” — w przypadku, kiedy mucha wyjdzie poza plansze.

Nastepnie uktadamy na r6znych polach na macie symbole panstwowe takie jak flaga, godto i zapis
nutowy oznaczajgcy hymn (etykiety z tymi symbolami dostepne sg w Zatgczniku nr 1). Nauczyciel
ponownie wydaje komendy, ktére stanowig o ruchu muchy, np. "mucha idzie w goére", mucha idzie w
prawo". Na poczatku, jesli uczniowie beda mieli problem z kierunkami, mucha moze "chodzi¢" z nimi po
macie (mozna jg przektadac), nastepnie uczniowie moga ¢wiczy¢, wodzac wzrokiem za nig. W momencie
kiedy mucha wejdzie na pole z danym symbolem, dzieci musza wypowiedzie¢ jego nazwe.

Po opanowaniu zasad gry z symbolami mozna wprowadzi¢ aktywnosci ruchowe. Mozna sie umoéwic, ze
kiedy mucha wejdzie na roztozony na macie symbol, to dzieci musza wykonag jakis ruch, np. wstac,
klasnac itd.

Dodatkowym zadaniem jest utozenie kodu, dzieki ktéremu nalezy wskazac najkrétsza i najdtuzszg droge
muchy do domku. Jeden ruch to jedna kratka na macie. Kod mozemy utozy¢ za pomoca klockéw ruchu,
lub zapisa¢ na kartce (strzatki). Etykiety z symbolami muchy, hymnu, flagi i godta mozna takze pobraé
TUTAJ. Klocki ruchu sg dostepne w Zafgczniku nr 3.

Gra w muche na macie:
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Dodatkowe interaktywne zadania w postaci puzzli symbole narodowe do utozenia:

e  Flaga: https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=08cca04a99bd

° Godto: https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=10a0c7126c8f

e  Gra Dobble - skojarzenia i symbole :
https://view.genial.ly/60793a0f3902790d0b8428a1/interactive-content-skojarzenia-z-polska

GRA Z SYMBOLAMI - PATRIOTYCZNA MUCHA:

https://view.genial.ly/5ea34542eebc9b0dbb291d25/interactive-content-patriotyczna-mucha

SPRAWDZ SPRAWDZ  SPRAWDZ
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Czes¢ podsumowujgca — 5 minut

W ramach podsumowania lekcji uczniowie kodujg najkrétszg droge lub najdtuzszg droge muchy do domku
z wykorzystaniem karty pracy — Zatacznik nr 2.

Karte pracy mozna pobrac takze TUTAJ.
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Zatacznik 1

JESZCZE POLSKA NIE ZGINELA
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Zatacznik 2

Patriotyczny wyscig
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Wstajemy! E Klaszczemy!

\ Podskakujemy! Krzyczymy "hurraaa!"
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Zatacznik 3
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