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Sekwencer melodyczny

- wprowadzenie

Programowanie prostych sekwencji melodycznych dzieki narzedziom online’owym; pro-
gramowanie prostej melodii w sekwencerze zaprogramowanym w Scratchu; poszukiwa-
nie podobienstw miedzy kodem a zapisem nutowym, np. petla ,,zawsze” i znak repetycji

Uczen:

. nazywa wartosci nut i pauz,

. nazywa dzwieki gamy C-dur,

. odczytuje zapis nutowy,

. gra prosta melodie na flecie/dzwonkach lub pianinie on line,

. tworzy melodie w sekwencerze melodycznym,

. wie, jaka role odgrywa znak repetycji,

. dostrzega podobienstwa zapisu muzycznego do kodu (w sen-
sie jezyka programowania),

. programuije prostg melodie w sekwencerze melodycznym w Sratchu

— rytm — metrum — sekwencer — takt

— wartosci nut i pauz — gama c-dur

— nazwy literowe nut c(1)-d-e-f-g-a-h-c(2) — partytura

— agogika — BMP — tempo — repetycja/powtdrzenie
— metronom — kod - programowanie —> skrypt

. metronom (mozna wykorzystac¢ narzedzie on-line
http://simple.bestmetronome.com),

. zapis nutowy utworu ,,Panie Janie” dla kazdego ucznia (za-
tacznik do Lekcji 2),

. sekwencer melodyczny
https://musiclab.chromeexperiments.com/Melody-Maker,

. pianino w Scratchu, autorstwa Krzysztofa Cybulskiego:
https://scratch.mit.edu/projects/116917320/

. instrumenty dla uczniéw - jesli grajg na wymienionych instru-
mentach, to flety lub dzwonki; jesli nie - polecamy pianino
on-line http://www.primaryresources.co.uk/music/piano.html

. Sekwencer w Scratchu:
https://scratch.mit.edu/projects/116350291/

. kazdy uczen musi mie¢ zatozone wiasne konto na stronie
www.scratch.mit.edu (i pamietac login i hasto),

. projektor i tablica (monitor komputera).

. Podajgca: rozmowa kierowana, objasnienie,

. Praktyczne: pokaz, metoda praktycznego dziatania,
. Czynna: zadania stawiane uczniom,

. Programowana: uzycie komputera.

45 min (1 godzina lekcyjna)

Podstawa programowa ksztatcenia ogélnego dla szk6t podstawowych —

Il etap edukacyjny - klasy IV-VI; edukacja muzyczna. Tresci szczegtowe:

1. Odbidr wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji.
Uczen:
1.1. Stosuje podstawowe pojecia muzyczne (melodia, akompaniament,
rytm, dzwiek, akord, gama, tempo),
1.3. odczytuje i zapisuje elementy notacji muzycznej (nazwy siedmiu
dzwigkéw gamy oraz ich potozenie na pieciolinii, klucz wiolinowy, znaki
graficzne pieciu wartosci rytmicznych nut i pauz, podstawowe ozna-
czenia metryczne, agogiczne, dynamiczne i artykulacyjne).

2. Tworzenie wypowiedzi. Uczen:
2.4. Gra na instrumentach ze stuchu i z wykorzystaniem nut (solo i w ze-
spole) melodie, schematy rytmiczne, proste utwory i akompaniamenty
(uczen gra na jednym lub kilku instrumentach, do wyboru: flet prosty,
instrument klawiszowy, dzwonki, instrumentarium perkusyjne Orffa).
2.6. Tworzy proste struktury rytmiczne, sygnaty dzwiekowe, swobodne
akompaniamenty, prosty dwugtos (burdon, nagtos), ilustracje dzwieko-
we do scen sytuacyjnych, tekstéw literackich i obrazéw (samodzielnie
i pod kierunkiem nauczyciela).

3.  Analiza i interpretacja tekstow kultury. Uczen:
3.1. Swiadomie odbiera muzyke — stucha (stuchanie analityczne, ukie-
runkowane przez nauczyciela na wybrane cechy utworu).
3.7. interpretuje (gra) utwory zgodnie ze wskazéwkami wykonawczymi

umieszczonymi w nutach.
el
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Cyfrowi DJe / Sekwencer melodyczny - wprowadzenie

Przebieg zajec:

1. Wprowadzenie w tematyke i integracja grupy:

(metoda: podajaca - rozmowa kierowana, czynna: zadan stawianych uczniom, praktyczna - praktycznego dziafania;
forma pracy - zbiorowa jednolita; czas - 5 min; materialy - dla kazdego ucznia zapis nutowy utworu ,,Panie Janie”,
instrumenty flet/dzwonki lub pianino on-line, otowki)

Nauczyciel zadaje uczniom pytanie ,W jaki sposob zapisujemy melodie?, Co trzeba znaé, by odczyta¢ zapis me-
lodyczny?” Uczniowie odpowiadajg na pytania (melodie zapisujemy na pieciolinii za pomoca réznych nut i pauz,
uwzgledniamy metrum, takty; musimy znaé znak graficzny i nazwy poszczegdlnych nut i pauz, ich rozmieszcze-
nie na pieciolinii, rozumie¢ metrum, role kresek taktowych).

Nauczyciel rozdaje kazdemu uczniowi zapis nutowy utworu ,,Panie Janie”. Prosi, by kazdg nute podpisa¢ nazwa
literowa.

Po wykonaniu zadania, uczniowie wspolnie grajg melodie ,,Panie Janie” (zatgcznik do scenariusza) - wersja
pierwsza: na flecie, dzwonkach lub wersja druga indywidualnie na pianinie on-line
http://www.primaryresources.co.uk/music/piano.htmi

Dla utatwienia moga wykorzystac¢ opcje notes (wéwczas na klawiszach pojawig sie nazwy literowe).

Nauczyciel informuje ucznidw, ze wtasnie odczytali kod muzyczny i wedtug jego wskazdwek zagrali utwér.

2. Czes$¢ zasadnicza - 35 min.

(metoda: podajaca - objasnienie; programowana - wykorzystanie komputera; czynna - zadan stawianych uczniom;
forma pracy - indywidualna jednolita; czas - 25 min; materialy - komputer dla kazdego ucznia, wydrukowane zapisy
nutowe melodii ,,Panie Janie” dla kazdego ucznia)

Nauczyciel odwotuje sie do poprzednich zajeé. Po teoretycznym i praktycznym poznaniu podstaw programowa-
nia sekwencera rytmicznego, kolej na sekwencer melodyczny.

Nauczyciel wyjasnia uczniom zasady dziatania sekwencera melodycznego otwierajgc strone
https://musiclab.chromeexperiments.com/Melody-Maker. Uruchamia sie znajomo wygladajgca siatka sza-
rych punktéw. Podobnie jak w module “Rhytm”, poszczegdlne kolumny oznaczajg rozne wartosci rytmiczne, czy
doktadniej - rézne ésemki w ramach jednego taktu. Natomiast poszczegolne wiersze - w odréznieniu od modutu
“Rhytm” - nie oznaczajg roznych brzmien perkusyjnych, lecz ré6zne nuty odgrywane na jednym instrumencie.
Przyktadowo, nastepujaca sekwencja:

po odtworzeniu odegra dzwieki c-d-e-f-g-a-h-c, kazdy dZzwiek o wartosci rytmicznej 6semki. Zapis nutowy po-
wyzszej sekwencji wyglada nast
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Cyfrowi DJe / Sekwencer melodyczny - wprowadzenie

Uktad dzwiekow w powyzszym sekwencerze jest diatoniczny - mozemy wykorzystac¢ jedynie dzwieki gamy c-dur
w zakresie dwdch oktaw.

W sekwencerze Melody Maker mamy mozliwosé zmiany tempa, w ktérym odgrywana jest sekwencja - porusze-
nie niebieskim suwakiem w strone biegngcego ludzika przyspiesza odtwarzanie, w strone idgcego ludzika - spo-
walnia. Nie jest to zbyt precyzyjny sposob na okreslenie tempa, w praktyce muzycznej z reguty stosuje sie w tym
celu wtoskie nazwy temp (agogika), bgdz oznaczenia cyfrowe, czasami z dopiskiem m.m. (np éwiercnuta = 60
m.m.). Odnosza sie one do jednostek, w ktérych oznakowana jest skala metronomu. Skrét m. m. oznacza “me-
tronom Maelzla” - Johann Nepomuk Maelzel to zyjacy na przetomie XVIIl i XIX wieku wynalazca tego urzadzenia.
Z okreslaniem tempa w jednostkach metronomowych, oznaczajgcych ilo$¢ uderzen na minute, zetkniemy sie w
kolejnych lekcjach dotyczgcych sekwencerow. W nomenklaturze oprogramowania do produkcji muzyki oznacza
sie je skrotem BPM - beats per minute (ang. uderzenia na minute). Z reguty jako jedno uderzenie przyjmuije sie
jedng éwierénute.

Uczniowie przechodza do komputeréw. Poznaja aplikacje, eksperymentuja, samodzielnie tworzg melodie.

(programowana - wykorzystanie komputera; czynna - zadan stawianych uczniom; forma pracy - indywidualna jed-
nolita i indywidualna zréznicowana; czas - 20min; materialy - komputer dla kazdego ucznia, wydrukowane zapisy
nutowe melodii ,,Panie Janie” dla kazdego ucznia, udostepnione kazdemu uczniowi ,pianino” w Scratchu)

Nauczyciel informuje ucznidw, ze znajg juz podstawy zapisu nutowego, poznali wtasnie sposéb zapisu (lub
programowania) prostego sekwencera. W nastepnej kolejnosci poznajg jeszcze inny sposdb zapisywania melodii
- tym razem w postaci kodu w programie Sctratch. Zwraca uwage na pewne podobienstwa zapisu nutowego
do jezyka programowania: zapis nutowy jest w zasadzie zestawem instrukcji dla muzyka, zapisanych w pewnym
uproszczeniu - np. pianista widzgc dwie ¢wierénuty umieszczone na pierwszej i trzeciej linii w tempie 60 bpm
bedzie wiedziat, ze ma zagraé nuty E oraz G, kazdg o czasie trwania 1 sekundy (w tempie 60 bpm mamy 60
uderzen na minute, wiec jedno uderzenie na sekunde), czyli nacisngc¢ i przytrzymac przez sekunde trzeci i pigty
biaty klawisz w oktawie razkreslnej fortepianu. Programujgc sekwencer, udzielamy programowi komputerowe-
mu instrukciji, jakie dZzwieki, w jakiej kolejnosci i w jakim tempie ma zagra¢. Mozemy stworzy¢ prosty program
(skrypt) w Scratchu, ktéry bedzie rowniez zestawem instrukcji, umozliwiajgcym zagranie prostej melodii - jednak
zamiast zapisu nutowego lub sekwencerowych kropek/prostokatow, uzyjemy zrozumiatych dla Scratcha modu-
téw z instrukcjami.

Dzieki wiedzy zdobytej podczas zaje¢ ze Scratcha, uczniowie powinni zrozumieé dziatanie nastepujgcego pro-
gramu / - pianino.

Nauczyciel wyjasnia polecenie kolejnego zadania dla uczniéw - nalezy rozwing¢ rozpoczetg melodie, sktadajgca
sie na razie z dwdch dzwiekdw, ktore moga byé np. poczatkiem melodii “Panie Janie” lub poczatkiem wtasnej
kompozyciji.

Uczniowie tworzg skrypt dodajac poszczegdine dzwieki wskazanej lub wtasnej melodii. Udostepniaja swoj projekt.

3. Podsumowanie i ewaluacja:

(programowana - wykorzystanie komputera; czynna - zadan stawianych uczniom, praktyczna - pokaz; forma pracy -
grupowa jednolita; czas - 15 min; materialy - komputer dla kazdego ucznia)

Uczniowie prezentujg prace wykonane w Scratchu - jedna prezentacja projektu ,Panie Janie” oraz wszystkie
wiasne melodie. Mogg ,,zajrzeé¢” do prac kolegow i poréwnacé skrypty.

Nauczyciel zadaje pytania:

« Jakiej instrukcji (klocka) nalezy uzyé, aby z melodig stato sie to, co w zapisie nutowym uzyskujemy poprzez
znak repetyciji?

« Aco jesli chcielibysmy powtdrzyé melodie wiecej niz 2 razy?

« Ajakiej instrukcji uzyé, aby melodia odgrywana byta bez przerwy do momentu wytgczenia programu (jak
w sekwencerze)?
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Cyfrowi DJe / Sekwencer melodyczny - wprowadzenie

Nauczyciel upublicznia uczniom bardziej zaawansowany sekwencer w Scratchu
https://scratch.mit.edu/projects/116350291/, przypominajgcy zasada dziatania sekwencer melodyczny ze
strony “Melody-Maker”.

Uczniowie moga go “zremiksowac” i w ten sposéb zapisa¢ wtasne melodie na swoich kontach Scratch.
Uczniom dobrze radzgcym sobie ze Scratchem proponuje, aby zajrzeli do kodu i sprébowali zrozumieé jego
zasade dziatania.

Uwagi/alternatywy:

Linki do prac uczniéw w Scratchu (po upublicznieniu) spisujemy w jednym miejscu (np. na Google Drive). Bedag
one stanowity dokumentacije dla #SuperKoderéw w Twojej szkole.

Sekwencer on-line nie ma opciji zapisu. Wskazane jest dokonanie nagrania filmu i wykonania zdje¢ podczas
pracy (przez nauczyciela lub ucznidéw). Bedzie to swietny materiat do dokumentaciji projektu.
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Cyfrowi DJe / Sekwencer melodyczny - wprowadzenie

Zapis nutowy utworu ,,Panie Janie”
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