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Czym s3 roboty?

Lekcja wprowadzajgca w tematyke robotéw. Oparta gtéwnie na dyskusji nauczyciela z uczniami o
tym, czym sg roboty, czym roboty réznia sie od maszyn. Wyjasnienie uczniom podstawowych poje¢
takich jak: robot, maszyna, komputer, energia elektryczna. Omdwienie podstawowych
komponentéw robota na bazie zestawu LOFI Robot - CODEBOX edycja Superkoderzy -
zapoznanie z zawartoscig zestawu.

Cele zajec:
Uczen powinien:

e Rozumie¢ pojecia: robot, maszyna, komputer,
Podac przyktady wykorzystania energii elektrycznej,
Opisac, z czego sktada sie maszyna,
Opisag, z czego sktada sig robot,
Poda¢ przyktady robotéw z otaczajgcego go swiata i opisac ich zastosowanie,

e  Znac réznice pomiedzy robotem a maszyna.
Pojecia kluczowe:

e Robot,

e Maszyna,

e Komputer,

e Energia.
Metody pracy:

e Dyskusja dydaktyczna,

e Burza mézgéw,

e Opowiadanie,

e Pokaz.

Tresci programowe (zwigzek z podstawg programowa)

Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego dla szkét podstawowych — Il etap edukacyjny - klasy IV-VI. Zajecia
komputerowe. Tresci szczegdétowe:

1. Bezpieczne postugiwanie sie¢ komputerem i jego oprogramowaniem. Uczen:

1.5. postuguje sie podstawowym stownictwem informatycznym;

3. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych zrédet. Uczen:

3.4. opisuje cechy réznych postaci informaciji: tekstowej, graficznej, dzwigkowej, audiowizualnej, multimedialnej.

7. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania swoich zainteresowan,
zastosowanie komputera w zyciu codziennym, opisywanie zagrozer i ograniczeh zwigzanych z korzystaniem z komputera
i Internetu. Uczen:

7.1. opisuje przyktady wykorzystania komputera i sieci Internet w zyciu codziennym;
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Przebieg zajec:

1. Wprowadzenie w tematyke i integracja grupy

Czas na realizacje tej czesci: ok 15 minut

Rozpoczynamy dyskusje, zadajac uczniom pytanie: Jakie znacie roboty?

Stuchamy réznych odpowiedzi ucznidéw, dajemy sie wypowiedzie¢ kazdemu chetnemu dziecku. Nie
przerywamy wypowiedzi, nawet jesli niektére odpowiedzi uczniéw powtarzajg sie, sa nieprecyzyjne,
czy btedne. Kazda wypowiedz ucznia mozemy zakonczy¢ krétkim potwierdzeniem (jesli podawat
dobre przyktady) lub zaprzeczeniem, np. “Nie do kornca sie z Tobg zgadzam” (jesli powiedziat co$
zle) i przekazujemy gtos kolejnym uczniom, zachecajac do poszukiwania skojarzen i odpowiedzi na
postawione pytanie.

Przyktadowe odpowiedzi:

e Fikcyjne — Wall.E, transformersy, roboty z Gwiezdnych Wojen (C3PO, R2D2, BBS),
Robocop, Terminator.

e Istniejace naprawde: odkurzacz Roomba, roboty firmy Boston Dynamics (np. Spot),
roboty montazowe w fabrykach, sktadajace np. samochody, roboty policyjne do
niebezpiecznych zadan, roboty kosmiczne — teleskop Hubble'a, sondy kosmiczne, tazik
marsjanski Curiosity.

Zadajemy uczniom pytanie: Jakie znacie maszyny?
Stuchamy odpowiedzi, zadajemy pytanie nakierowujace.
Przyktadowe odpowiedzi:

Srodki motoryzaciji — samochody, samoloty, statki,

Sprzety AGD - toster, robot kuchenny (to nie robot!), pralka, zmywarka,
Maszyny w fabrykach,

Maszyna do szycia,

itd.

Zadajemy uczniom pytanie: Czym réznig sie roboty od maszyn? / Co takiego maja roboty,
czego nie maja maszyny?
Stuchamy odpowiedzi, zadajemy pytanie nakierowujace.

Najczestsza odpowiedz — OCZY
Pozadana odpowiedz: roboty maja mozg-komputer, dzieki ktéremu moga dziatac
samodzielnie i reagowac na otoczenie.

e Pozadana odpowiedz: Maszyny dziatajg pod kontrola cztowieka.

Zadajemy uczniom pytanie: Co potrzebuja maszyny i roboty, zeby mogty pracowac¢?
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® energie

Zadajemy uczniom pytanie: Jaka energie najczesciej wykorzystuja maszyny?

e elektryczna

Zadajemy uczniom pytanie: Jakie znacie zrddta energii elektrycznej?

e wiatrowe, wodne, silniki spalinowe

Zadajemy uczniom pytanie: Co mozemy wytworzy¢ przy pomocy energii elektrycznej?

e ruch silnika, Swiecenie lampy, dZzwiek z gtosnika, obraz na telewizorze itp.

Krétko podsumowujemy czesé wprowadzajgca. Przytaczamy dobre wypowiedzi uczniow
definiujgc pojecia maszyna i robot.

Maszyna - urzadzenie, ktére jest sterowane przez cztowieka, wykonuje polecenia natychmiast, nie
zapamietuje ciggu polecen (koparka, samochdéd zdalnie sterowany).

Robot - potrafi dziata¢ samodzielnie — zapamigtuje cigg polecen i wykonuje go po uzyskaniu
polecenia rozpoczecia, rozpoznaje swoje otoczenie — ma czujnik (zmysty), ma komputer (mdzg),
dzieki ktéremu moze samodzielnie funkcjonowac.
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2. Czes¢ zasadnicza

Czas na realizacje tej czesci: ok 20 minut.

Dyskusja, pokaz i opowiadanie na temat: Z czego sktada sie robot.
Pokazujemy i omawiamy podstawowe komponenty na bazie przegladu czesci z zestawu LOFI Robot
CODEBOX nauczyciela, porownujemy robota do zywego organizmu:

Szkielet — czesci drewniane i Srubki,

Mozg — komputer (urzadzenie, ktére mozna zaprogramowac) — sterownik LOFI Brain 2.0,
Zmyslty — czujniki (na tej lekcji méwimy ogdlnie czujniki, ale nie definiujemy, jakie to sa
czujniki, jak sie nazywajg i do czego stuzg, ograniczamy sie tylko do pokazania, ktére
elementy sa czujnikami),

Miesnie - silniki,

Serce - akumulator,

Zyly - kabelki.

Dzielimy uczniéw na grupy (najlepiej 2-3 osobowe). Kazdej grupie przydzielamy jeden zestaw
CODEBOX edycja Superkoderzy.

Uwaga: Uczniom potrzebna bedzie spora przestrzen do budowy i testowania robota. Typowa tawka
szkolna to zwykle zbyt mata powierzchnia — robot moze z niej tatwo spasc. Dobrze bytoby ztaczy¢ po
dwie fawki i uczniow usadzi¢ dookota.

Zachecamy uczniéw do otwarcia zestawow, wyjecia podzespotow.

Uczniowie powinni obejrze¢ zawartosé zestawu i nazywac poszczegdlne elementy.
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Mozna zadawaé¢ uczniom pytania sprawdzajace — polecenia, w stylu: Odnajdzcie i pokazcie silnik,
sterownik LOFI Brain itp.

Prosimy uczniéw o spakowanie wszystkiego do pudetek.

Podsumowanie i ewaluacja

Czas na realizacje tej czesci: ok 10 minut.
Zadajemy uczniom pytanie: Czego nauczyliSmy si¢ na dzisiejszej lekcji?

Mowilismy o tym, co to jest robot i maszyna,

DowiedzieliSmy sig, czym rdzni sie maszyna od robota,

Podawalismy przyktady maszyn i robotéw oraz ich zastosowanie,

Mowilismy o energii, Zrédtach energii i energii elektrycznej,

Wiemy, ze za pomoca energii elektrycznej mozna wytworzy¢ ruch, dzwiek, swiatto itp,

Wiemy, z czego sktada sie robot.

Podczas podsumowania opowiadamy uczniom, co bedziemy robi¢ i czego si¢ nauczymy podczas
realizacji $ciezki edukacyjnej Majsterkowicze 2.0 (zbudujemy roboty, zaprogramujemy je, nauczymy
je rozpoznawac przeszkody i je omijac, skonstruujemy robota-swiattoluba, a takze roboty malujace).
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