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Dziennikarze przysziosci

Katarzyna Krywult-Krajewska, Joanna Ptatkowska

Tylko dzieci zadaja wazne pytania
i naprawdechca sie czegos
dowiedziec¢ — Ryszard Kapuscinski

Zajecia wprowadzajgce do tematu, prezentujgce najwazniejsze informacje zwigzane z reportazem jako
gatunkiem. Uczniowie, w oparciu o zdobytg juz wiedze, tworza mape mentalng objasniajaca definicje i

podstawowe cechy reportazu. Mapa bedzie stanowi¢ pomoc dydaktyczng w czasie trwania projektu —

nalezy umiescic jg w sali w widocznym i tatwo dostepnym miejscu.

Uczen powinien:

° w oparciu o zdobyta wiedze stworzyé definicje
reportazu,
. opisac reportaz jako gatunek literacki.

-> reportaz = mowa zalezna - mowa niezalezna -> fakty
> opinie = podkast

° brystol, flamastry;
° rzutnik, ekran, nagtosnienie, laptop (jesli decydujemy
sie na stworzenie mapy mentalnej on-line);
° wydrukowana tarcza strzelecka do ewaluaciji.
45 min (1 godzina
lekcyjna)
° pogadanka
° metoda aktywizujgca — tworzenie mapy
mentalnej
° metoda zbiorowa — cata klasa

09099

Podstawa programowa ksztatcenia ogélnego dla szkét podstawowych -

Il etap edukacyjny - klasy IV-VI; jezyk polski. Tresci szczegotowe:

I Odbiér wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informaciji.
1. Czytanie i stuchanie. Uczen:

1.2. okresla temat i gtéwnag mys| tekstu;

1.3. identyfikuje nadawce i odbiorce wypowiedzi;

1.4. identyfikuje wypowiedz jako tekst informacyijny, literacki,
reklamowy;

Il Analiza i interpretacja tekstow kultury. Uczen zna teksty literackie i
inne teksty kultury wskazane przez nauczyciela.
1. Wstepne rozpoznanie. Uczen:

1.1. nazywa swoje reakcje czytelnicze (np. wrazenia, emocije);

1.2. konfrontuje sytuacje bohateréw z wtasnymi
doswiadczeniami;

2. Analiza. Uczen:

2.1. dostrzega swoistos¢ artystyczng dzieta;

2.2. odrdznia fikcje artystyczna od rzeczywistosci;

2.8. wskazuje cechy charakterystyczne przekazéw
audiowizualnych (filmu, programu informacyjnego,
programu rozrywkowego), potrafi nazwac¢ ich tworzywo
(ruchome obrazy, warstwa dzwigkowa);

Il Tworzenie wypowiedzi.
1. Mowienie i pisanie. Uczen:

1.3. formutuje pytania do tekstu;

1.8. uczestniczac w rozmowie, stucha z uwaga wypowiedzi
innych, méwi na temat; prezentuje wtasne zdanie i
uzasadnia je;
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Przebieg zajec:
1. Wprowadzenie w tematyke i integracja grupy

Przed wprowadzeniem tematu nalezy poprosic¢ uczniéw, by przygotowali sale — Jezeli nauczyciel
proponuje odejs¢ do systemu tawkowego na rzecz kota lub podkowy z krzeset. nie nagrat fragmentu
poprzedniej lekcji, prosze to

Niech dzieci samodzielnie zadbajg o wiasng przestrzen do pracy. 2robié podczas realizac

Proponuje rozpoczecie zaje¢ od pogadanki na temat reportazy, z ktérymi uczniowie tego scenariusza - w

zostali zapoznani na poprzednich zajeciach: dowolnym momencie.
Nagranie zostanie

Ktéry reportaz zapamietates najlepiej?
ory réportaz zapamietaies najiepie] wykorzystane w Lekcji nr 4.

Jaki temat, Twoim zdaniem, byt najciekawszy?

Ktory reportaz Ci sie nie spodobat? Dlaczego?

Jaka forma reportazu jest Twoim zdaniem najlepsza: reportaz prasowy,
telewizyjny czy radiowy? Dlaczego?

2. Czesé zasadnicza

Czes¢ zasadnicza skupia sie wokot stworzenia duzej mapy mentalnej, ktéra bedzie stanowi¢ pomoc
dydaktyczna podczas pracy nad reportazami. Kazdy uczen otrzymuje kolorowy flamaster i w momencie
ustalenia jakiej§ cechy charakterystycznej omawianego gatunku, zapisuje odpowiedni wniosek na brystolu
roztozonym na podtodze (stownie lub w formie rysunku). Wazne — nie kazdy uczen bedzie chciat rysowac,
postawmy na dowolnos$¢ zapisu, ale zadbajmy o jego czytelnoscé.

Proponuje prace w kolejnosci zadawanych sobie pytan:
GDZIE? Gdzie mozemy natkna¢ sie na reportaz?

° w telewizji,

° radiu,

° prasie,

° Internecie.

Tu nalezy zwrdci¢ uwage uczniom na sposoby przekazywania informaciji: tekst, obraz, dzwiek — rzadza sie
swoimi prawami. To dobry moment, by wyjasni¢ dzieciom czym jest podkast (nagranie dzwiekowe w postaci
pliku audio).

KTO? Skoro bedziemy tworzy¢ reportaz, to kim jestesmy?

Spodziewana odpowiedz - "reporterami!". | stusznie. Ale warto zwrédci¢ uwage takze na "reportazyste".
Réznica miedzy nimi jest dos¢ spora, ale mozna ja przestawi¢ krétko i zwiezle — reporter to taki detektyw, ktéry

bada i opisuje wazne sprawy, robi to konkretnie i bez uzycia srodkéw poetyckich, natomiast reportazysta ma w
sobie wiecej z pisarza, jest bardziej tworczy i pisze reportaze zawodowo.

JAK? Jak powstaje reportaz?

Na podstawie wielu zrodet. Artykuty omawiane na poczatku zaje¢ na pewno zawierajg rézne zdjecia, czasami
wywiady, jakies tabelki, itp. — warto w tym miejscu odnies¢ sie do nich. A przy okazji proponuje zwrécic
uwage na mowe stosowana w reportazach:

MOWA NIEZALEZNA - czyli dostowne przytoczenie cudzej wypowiedzi (dialog, monolog);
MOWA ZALEZNA - czyli niedostowne przytoczenie cudzej wypowiedzi ("on powiedziat, ze.").

Wprowadzenie tego rozrdznienia nie jest konieczne, ale by¢ moze zwrdcenie uwagi na teorie sposobu
przekazywania informaciji, pozwoli uczniom na bardziej Swiadome stosowanie jej w praktyce. Mozna postuzy¢
sie prezentacja:
https://docs.google.com/presentation/d/11bSnXUr9SQelLOoNUfAUip7nBf53FIRErSsOML7GaSmc/edit?
usp=sharing.
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O CZYM? Co jest gtéwnym tematem reportazu?
To pytanie nie powinno stanowi¢ zadnej trudnosci. Uczniowie bez problemu wymienig reportaz sportowy

czy podrézniczy, na spofteczno-obyczajowy czy wojenny trzeba ich bedzie naprowadzié.

CO TO? Podstawowe pytanie zadane na koniec wspdlnej pracy bedzie zarazem podsumowaniem
catej mapy mentalnej.

Reportaz wg "Wspoétczesnego stownika jezyka polskiego" B. Dunaja to sprawozdanie publicystyczne
oparte na zebranych bezposrednio autentycznych materiatach, czerpanych z najrozmaitszych dziedzin
zycia, uzupetnione komentarzem. Biorgc jednak pod uwage fakt, iz celem naszego projektu nie jest
zapamietywanie definicji, tylko zrozumienie nowego pojecia, mysle, iz skrécona wersja, zapisana na mapie
mentalnej, w zupetnosci wystarczy.

W ramach zakonczenia éwiczenia proponuje zagra¢ z grupa w gre online Kahoot:
https://create.kahoot.it/details/0f9aac01-c609-4328-a5cd-363c211aa952 — aby uczniowie mogli w nia
zagrac, beda potrzebowali dostepu do smartfondéw i Internetu. Nauczyciel udostepnia pytania na ekranie,
uczestnicy projektu odpowiadaja na pytania za pomoca aplikacji Kahoot bgdz na stronie htitps://kahoot.it/.

Instrukcja rozgrywki Kahoot:

1. Nauczyciel uruchamia na ekranie link z grg w Kahoot — pojawia sie numer gry (GAME PIN).
2. Rejestracja uczestnikéw: uczniowie wchodzg na swoich urzadzeniach (np. smartfonach)

na strone kahoot.it badz uzywajg aplikacji Kahoot — przepisuja numer gry (GAME PIN).
3. Po wpisaniu numeru PIN uczniowie podajg nazwe gracza (swoje imie, pseudonim).
4. Nauczyciel rozpoczyna gre (START GAME), gdy wszyscy uczniowie sig zarejestrujg i
bedg widoczni na ekranie.
5. Na ekranie wyswietlajg sie poszczegdlne pytania — uczniowie na swoich
urzagdzeniach zaznaczajg poprawne odpowiedzi w wyznaczonym czasie.
6. Pod koniec rozgrywki sumowane sg zdobyte przez uczestnikdw punkty — pojawia sie
ranking graczy.

wiedza
3. Podsumowanie i ewaluacja. S
Gotowa mape mentalng mozna ozdobi¢, podkresli¢ \\x\\\
to, co zdaniem uczniéw jest najwazniejsze. \ \ N\ \ \
Vo Vo

Uczniowie wieszaja swoja prace w dobrze
widocznym miejscu. Proponuje dokona¢ ewaluacii
zaje¢ metoda tarczy strzeleckiej (stanowi zatgcznik
do scenariusza):

y 3
— 2 -
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atmosfera

Instruujemy ucznidéw, ze tarcza podzielona jest na dwie czesci: gérna oznacza przyrost wiedzy (Czy
nauczytes$/ tas sie dzis czegos$ nowego?), dolna natomiast ocenia atmosfere, ktéra panowata w klasie
podczas pracy (Jak sie czutes/tas w klasie? Czy zajecia Ci sie podobaty?). Wyjasniamy uczniom, ze
"strzelamy" stawiajac nieduzg kropke w dwdch miejscach: jedna w gérnej czesci tarczy, druga — w
dolnej. Skala:

1 — oznacza, ze nie dowiedziates$/tas sie na zajeciach niczego nowego / bardzo zle czute$/tas sie w

klasie i zajecia nie przypadty Ci do gustu;
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10 — oznacza, ze nauczytes/tas sie na zajeciach czegos nowego / bardzo dobrze czutes/tas sie w klasie

i zajecia podobaty Ci sie.

Optymalnie jest wydrukowag tarcze na kartce o formacie A3, moze tez by¢ na formacie A4. Tarcza wisi w
klasie na tablicy, uczniowie (wszyscy na raz, "na hurra") proszeni sg o oddanie swoich strzatow. Liczy sie
efekt korncowy, czyli ilos¢ wszystkich kropek. Gdy kazdy uczen postawi juz dwie kropki, zobaczymy czy
zajecia byty "strzatem w dziesigtke". W sytuaciji, gdy potéwka tarczy dotyczgca wiedzy nie zostanie
"wystrzelana" w okolicy dziesigtki, nalezy kolejne zajecia rozpoczg¢ od przypomnienia definicji reportazu i
jego cech charakterystycznych.

W sytuacji problematycznej zwigzanej z atmosferg panujaca w sali, nalezy od razu zapyta¢ uczniéw, co
chcieliby poprawi¢ lub zmienic, tak by kazdy czut sie w klasie swobodnie i dobrze.

Zadanie:

BRING YOU OWN
DEVICE - czyli praca na
prywatnych narzedziach,
np. smartfonach

Prosimy uczniéw o przygotowanie sie do pracy z dyktafonem. Jesli dziatamy
metoda BYOD, prosimy dzieci, by przetrenowaty w domu uzycie wtasnych
dyktafonéw (np. na smartfonach) — wtaczyty aplikacje, nagraty sie, odstuchaty
nagranie.

Uwagi/alternatywy:

Jesli dysponujemy w sali tablicg multimedialng badz innym sprzetem umozliwiajgcym nam prace on-line,
warto rozwazy¢ tworzenie mapy mentalnej za pomoca narzedzi typu https://bubbl.us/ lub
https://jamboard.google.com/. Przyktad takiej malpy mentalnej stworzonej za pomoca aplikaciji
Jamboard:
https://ijamboard.google.com/d/1bBUCobB7CAuNKP7z3xoHDDxI84D2QQaH6VVGzPnbcd4/edit?

usp=sharing.
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MOWA ZALEZNA

MOWA NIEZALEZNA
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