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Scenariusz zajec¢ i pomyst na pomoc edukacyjna do nauki progra-
mowania dla dzieci z dyskalkulia.

Temat: Podstawy dziatan matematycznych i rozpoznawanie znanych
gatunkéw zwierzat na podstawie ich budowy zewnetrzne,;.

Bozena Drozdowska-Wnek

a) Wiadomosci

uczen zna zasady dodawania i odejmowania liczb w zakresie 100
uczen rozrdznia kilkanascie gatunkéw zwierzat na podstawie ich wygladu

Umiejetnosci

uczen potrafi ztozy¢ z elementow drukowanych w 3D wage, wypoziomowac jg i prawidtowo
obstugiwac

uczen umie dodawac i odejmowac liczby w zakresie 100

uczen potrafi rozwigzywac zadania matematyczne

uczen potrafi postugiwac sie instrukcija

uczen rozumie podstawowe zagadnienia, ukierunkowujgce go do programowania

uczen potrafi przewidzie¢ konsekwencije Zle zapoczatkowanego planu zwigzanego z realizacjg
zadania

uczen potrafi pracowac w grupie.

Waga z szalkami do nauki matematyki wydrukowana w technologii 3D

Zwierzatka wydrukowane w technlogii 3D ( okoto 20 sztuk)

Odwazniki 1,2,5,10 gramoéw ( po kilka sztuk z kazdej wagi-tgczna waga odwaznikow nie
moze przekraczac¢ 50 gramow )

Dedykowana aplikacja opisujaca poszczegolne zwierzatka ( opracowana uprzednio przez
programiste i zainstalowana na Platformie Android).

45 minut

czynna, stowna, poglagdowa
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Wstep:
a) Czynnosci organizacyjno-porzadkowe.
b) Zapoznanie dzieci z celami lekciji.

Czes¢ zasadnicza:

Nauczyciel wprowadza dzieci do zadania pierwszego. Uczniowie, korzystajgc z instrukcji, majg wybra¢ spo-
8réd 20 zwierzatek kilka sztuk nie opisanych wagowo.

Nastepnie przy uzyciu wagi, odwaznikdw i innych zwierzatek (ktérych wage znamy) nalezy podaé prawidto-
wag wage wybranych wczesniej zwierzatek. Kazda prawidtowo wyliczona waga zwierzatka jest rownoczesnie
kodem do informacji na jego temat (Srodowisko zycia, zdjecia w naturalnym obszarze wystepowania, budowa
zewnetrzna i zwyczaje), ktory nalezy wpisa¢ w dedykowanej aplikacji na platformie Android.

Uzyskane informacje nalezy wykorzysta¢ do sporzadzenia skréconego opisu dotyczacego kazdego zwierzat-
ka. Opis ten nalezy umiescic w zeszycie do zaje¢ dodatkowych.

Instrukcja do gry matematyczno-przyrodniczej

Gra polega na wyliczeniu prawidtowej wagi niezwazonych zwierzatek.

. Waga kazdego zwierzatka zaokrgglona jest do petnych gramow.

3. Masz do dyspozycji 20 zwierzatek, kazde z nich ma inng wage i czes$¢ z nich nie jest zwazona. Przyktado-
wo, niektdre zwierzatka sg zbyt ciezkie by zwazyc je tylko odwaznikami i nalezy dotozy¢ uprzednio zwazo-
ne inne zwierzatka by uzyska¢ wynik.

4. Uzywajgc odwaznikow i zwazonych wczesniej zwierzatek ustal wage tych, ktore nie majg podanej wagi.

Waga kazdego zwierzatka jest rownoczesnie hastem do aplikacji i opisu szczegdtowego.

6. Opis wykorzystaj do stworzenia skrotowych informacii dotyczacych danego zwierzatka.
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